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Цель
-учить различать гласные, согласные звуки
-развивать фонематический слух и внимание.
-развивать мелкую моторику.
Ход  игры

1 вариант
Педагог называет звуки гласные, согласные игроки должны надеть резиночку соответствующего цвета (красного, синего, зеленого).

2 вариант
 Педагог показывает картинку игроки должны надеть резиночку того цвета   что соответствует начальному звуку.
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3 вариант
 Педагог показывает картинку и просит сделать звуковой анализ слова 
резиночками на пальцах.
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4 вариант
 Педагог просит надеть (красную или синюю или зеленую) резиночку и          придумать слово, начинающее на (гласный или согласный твердый, или         согласный мягкий звук).

5 вариант 
В колоду выкладываются картинки на определенную тему, или букву.            Задание определи гласный, согласный твердый, согласный мягкий звук.        Используя резиночки соответственно красного, синего или зеленого цвета. 

6 вариант
Игрок переворачивает верхнюю карту колоды и помещает ее таким образом, чтобы всем игрокам было ее видно.  Как только карта открыта игроки стараются как можно быстрее подобрать резиночки нужного цвета и надеть их на    пальцы так, как показано на карте. Игрок, который первый справляется с       этим заданием поднимает руку вверх, на которую надеты резиночки при этом другие игроки проверяют правильно ли выполнено задание. Если задание      выполнено правильно игрок забирает себе карту у кого будет больше карт     тот выигрывает. Если задание выполнено не правильно- игрок не получает    карту но и возвращает в колоду одну из выигранных карт.
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TOMGCTHTO J00HOK TaK, STOB KEXEOMY U3 WIPOKOB GHIT0 YIOGHO A0 HGFD AOTAMYToCA. PaIONITE BCE
Pe3MNOHK 0KOIO I8OMKA T18PTACYATE KATb M PAJHECTHTE ., pYGALLKaWM KBGPY, C APYTOR CTOPOHM OT

HAYHHAEM HIPATh

Korga 56 10T0B, 0 W3 WIPOKOS TEPEROPaNMEAET BOPIHICI) KIPTY KONOZL! M NOWGUET 8 TakHI
(05pa0N, TOB KaXALIH WIPOK MOF XOPOLLO BASTS KaPTY. KaK TONoko KaDTA OTKDAITa W BHINOXENa 031G
HOTOR, BCO WIPOXY CTaPaIOTCS Kak MOXHO GHCTPE NOROGPATS PESHCHKIA HYXHOTO BETa W HAETS e Ha
anuuu TaK, KaK 10K324O a KapTE. YIPOK, KOTOPAH NEpBbA CIPABACTCR C 3T JATANHON, JEOHAT ©
BONOX PYXGH, 1 KOTOPYIO NARETS PESHHOX1K. TTpH JTOM OH AOTAEH OCTABHTE PYKY Ha SBOHKE, JTOBH
DYV WIPOKM NDOBDAIIA, TPaSUTISHO T4 OH BLIMOTAT 33724 ECI Ja12HAE SLIMOTHENO MpaBHTHO -
DOk 336upae Kapry CoBo.

EChu % 32112446 BSMONHEHO C OLMGKAMA - WPOK HE TOTKO HG ONaET KaPTY, HO W BOIBPALAET B
OMORY Oy W2 Y© BUMTDaKHUX KADT. ECIA OH GULS KO BLMIPAII i OZHOR KAPTL - O MOXGT TPONYCTWT
(CAOAYIOUIAAXOR, (ECIIS HIpY WIPAIOT TONLKO 1506 - TOPOA WIPOK BUTOMTHOCHH SUMTDIBET KaPTY ).

TIoChe KIXI0TD PayH1a BCP PESMHOHKH CHAMAIOTCH C NAILE i CHOBA CAITIBRIOTCS B03Ne J80HKG.
MoBegurmen payiaa oTpLIBaET Creaylouy KapTy.

TIoBeAaET HTPOK, NopBL COBPaBLLMA S KPT

Wrpa scnonyio: )
Kapra C 3aA2K1ew OTHpAIEACTCA TMKo Ka 5 Ceryi. T10GAE Yero NepeBopa-IBasToR pYGALLKON KBepXy.
PO N0 naAT BHOHSIOT 3agaNHe.

Becénoii sam urpsi!
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